Sobre mim

Sou Product Designer com mais de 17 anos de experiéncia, atuando em toda as fases do processo de design,
do discovery ao delivery. Minhas especialidades incluem UX, Ul, prototipacao, design thinking e usabilidade,
com forte dominio de ferramentas de design e conhecimentos de front-end para garantir um handoff

eficiente. Sou movido por desafios e sempre focado em oferecer a melhor experiéncia ao usuario.

Experiéncia

e SoftExpert - UX Designer Sénior (03/2025 — 09/2025)

Atuei como Designer de Experiéncia do Usuario focando no design centrado no usudrio para criar
experiéncias digitais de alta qualidade. Minhas atividades envolveram a conduc¢ao de pesquisas,
desenvolvimento de protétipos, realizacdo de testes de usabilidade e colaboracao com equipes
multidisciplinares para entrega de solugdes intuitivas e eficientes. Utilizei metodologias ageis, como
Scrum e Kanban, e apliquei uma visao estratégica voltada para a evolugao continua dos produtos,
sempre alinhando inovacao e usabilidade as necessidades do mercado.

Competéncias: Teste de usabilidade | Design de produtos | Figma | Hotjar | Design System

e Claro-Product Designer (12/2022 —02/2025)

Atuando como UX/UI Designer na Claro Empresas, fui responsavel por liderar o design de experiéncias
digitais, desde a concepcao até a entrega de solugdes voltadas para o e-commerce B2B. Conduzi
pesquisas com usudrios, mapeei jornadas e desenhei interfaces intuitivas que atendessem as
necessidades de negdcios e clientes. Utilizei metodologias como Design Thinking e Lean UX para
identificar oportunidades de melhoria e inovar na criacdao de produtos e servicos digitais. Além disso,
colaborei com times multidisciplinares em um ambiente agil, realizando testes de usabilidade e
garantindo a consisténcia entre o design e o desenvolvimento, focando sempre na melhor experiéncia

para o usuario.interface.

Competéncias: Teste de usabilidade | Design de produtos | Figma | Hotjar | Google Analytics | Clarity |
Design System

e Funcional Health Tech - Product Designer (06/2019 — 10/2022)

Fui o primeiro UX da Funcional, responsdavel por estabelecer toda a estrutura de UX, incluindo o
desenvolvimento do Design System e a criacdo de documentacao técnica no Figma. Atuei na traducao
de necessidades de negdcios em funcionalidades para melhorar a jornada do consumidor, criando

fluxos, wireframes e protétipos para canais digitais.

Competéncias: Teste de usabilidade | Design de produtos | Figma | Hotjar | Design System

 GOVBR - UX/UI Designer (06/2017 — 05/2019)

Responsdavel por aprimorar metodologias de design thinking para melhorar a jornada do usudrio em
servicos publicos. Conduzi pesquisas qualitativas, planejei e prototipei solu¢cdes inovadoras, colaborando
com 6rgaos publicos. Também atuei como UX Writer, melhorando a comunicagdo nos canais digitais e
garantindo a qualidade dos servigos.

Competéncias: Lideranca | Teste de usabilidade | Design de experiéncia | Axure | Pesquisa com o
usuario | Teste com usuario | Teste A/B | Design System

e Petrobras - UX/UI Designer (05/2015 — 06/2017)

Fui responsavel por conduzir analises e projetos de sistemas, levantando requisitos e regras de negdcio
para criar experiéncias excepcionais. Atuei no planejamento de UX para sistemas legados, realizando

testes de usabilidade e pesquisas centradas no usudrio para garantir solugdes intuitivas e eficazes.

Competéncias: Discovery | Teste de usabilidade | Design de experiéncia | Axure | Pesquisa com o

usuario | Teste com usuario | Teste A/B | Design System

« B2W Digital - Ux Designer (02/2012 — 05/2015)

Fuii responsdavel por conduzir analises e projetos de sistemas, levantando requisitos e regras de negdcio
para criar experiéncias excepcionais. Atuei no planejamento de UX para sistemas legados, realizando

testes de usabilidade e pesquisas centradas no usudrio para garantir solucdes intuitivas e eficazes.
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Skills

Product Designer

Product Discovery

Product Research

Design Visual

Pesquisa qualitativa e quantitativa
Arquitetura da informacgao
Definicao de personas e jornadas
Figma Avancado

Design Thinking

Analytics

Agile Methodologies

Formacao

Design Grafico

Universidade Estdacio de S3
2008/2011 — Graduacdo

Gestao Estratégica em UX Design
ESPM

2020 - MBA

Product Discovery / Cross Device
Product Arena

2020 — Curso

Design System & Ops

Meiuca

2021 - Bootcamp

Idiomas

Portugués: Nativo

Inglés: Intermediario

Espanhol: Basico
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